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1. Erstinstallation des WLAN-CUBE

HUAWE!  wodertizo.an
Wi-Fi Name:;| HUAWE|_H122 _4D04

Wi-Fi Name(5G):HUAWEI _H122_4D04_5GHz
Wi-Fi Dasswe d:gdF1h28ro2eqM|Gj

11921 Scan to connect
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( SIM Card }RESET_D "
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nano-5IM micrg-SIM  mini-SIM
HUAWEI TECHNOLOGIES CO., LTD.
SHENZHEN 518129 PRC  MADE IN CHINA

e Der WLAN - CUBE HUAWEI 5G CPE Pro 2 wird bendtigt um

ein Mobiles Datennetz 4G / 5G zu empfangen.

i S c.'.‘.’i!

e Stecken Sie die Nano-SIM Karte in den Kartenslot auf der
Unterseite des WLAN-CUBE.
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e Schlief3en Sie das mitgelieferte Netzteil an den WLAN-CUBE
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an und versorgen es mit Strom.
e Schalten Sie den WLAN-CUBE (iber den Netzschalter ein.
e Warten Sie ca. 1 Minute, bis die WLAN LED auf der Vorderseite leuchtet.

2. Erstinstallation der APP Huawei Al LIFE

e Die APPwird benétigt, um den WLAN-CUBE einstellen

' HUAWEI Al Life
zu kénnen. L,l

' l Huawei Internet Service

e |nstallieren Sie die kostenfreie Huawei Al LIFE APP auf

Ihrem Smartphone.

e Offnen Sie die Anwendung und legen Sie sich ein Konto an. Deinstallieren m



15:22 Gd QXN =59 =

Mein Al Life >

Gerate

15:22 Gd QXN =59 =

& Gerét hinzufiigen ®

Scannen ...

Stellen Sie sicher, dass das Gerét an eine
Stromquelle angeschlossen ist und sich in der Nahe
des Telefons befindet.

MANUELL HINZUFUGEN

CODE SCANNEN

15:22 Gd QXN =59 =

& Gerét hinzufiigen ®
HUAWEI 5G CPE Pro..  VERBINDEN

Erneut scannen

MANUELL HINZUFUGEN

CODE SCANNEN

e Nach erfolgreicher Registrierung
flgen Sie ein neues Gerat Uber
das + Zeichen hinzu.

15:22 d

< Mit WLAN verbinden

XN = ./ 58%m=

Nutzername:
Passwort::
WLAN-Name
WLAN-
Passwort:

HUAWEI_H122_4D04

Huawei Al Life
Einfache Router-
Konfiguration

Mit WLAN verbinden

Scannen Sie den QR-Code auf dem Gerat. Wenn kein
QR-Code verfligbar ist oder das Hinzuftigen des WLAN
fehlschlagt, gehen Sie zu Manuell hinzufligen.

e Nach erfolgreicher Registrierung
fligen Sie ein neues Gerat Gber
das + Zeichen hinzu.

e DerScan Vorgang wird gestartet,

um ein neues Gerat zu erkennen.

e Nachdem ein neues Gerat erkannt
wurde, klicken Sie den Button
VERBINDEN.




HUAWEI  wmodett122.37 :

Wi-Fi Name:HUAWE| _H122_4D04
Wi-Fi Name (5G):HUAWE| _H122 _§D04 5GHz
Wi-Fi Password: gdFJh2Br92egM;G;j
IP:192.168.8.1

Password:Ld8ds8

INPUT:12V /- 2A

Routerpasswort

/N
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S/N:49VUT21129001206

Anmeldepasswort

e Im nachsten Schritt wird ihr Anmeldepasswort abgefragt. Dieses finden Sie auf der Unterseite des
WLAN-CUBE. Tragen Sie es ein.

e Nun &ffnet sich der Assistent fiir den Internetzugriff. Hier treffen Sie die Einstellungen, fir die
Verbindungsarten von 2,4 — und 5-GHz Netzwerken.

e Bei Bedarf andern Sie hier den WLAN-Namen ( SSiD ) oder das WLAN-Passwort.

Tipp:
Wenn Sie Veranderungen an der SSiD oder dem Passwort vornehmen, notieren Sie es sich gut. Diese
Einstellungen werden fiir die folgende Inbetriebnahme fiir den WLAN Repeater (Optional) bendtigt.

e Folgen Sie den Anweisungen in der APP, um die Installation abzuschlieBen.

15:02 @ eN T . 63%a 15:04 © @x= . 62%a | ® Offnen Sie die WLAN-Einstellungen
Assistent fir Internetzugriff < WLAN Wi-Fi Direct lhres Smartphones und priifen Sie,
ob Sie mit dem erstellten WLAN-
. e % NETZ des CUBE verbunden sind.
AdusliesNetzworks e e Je nach Einstellung Ihres Smart-
= yob'o'(-jens phones wird hier ggf. nochmal das
erpunden
Router Passwort des WLAN-CUBE
Verfilghare Netze  ::-::---ioccacoicocciidinsonrnsonionsses
abgefragt.
Q “Z  HOLOLENS_2
Konfiguration erfolgreich 7  HOLOLENS 2 5G * Nach erfolgreicher Verbindung
Stellen Sie erneut eine WLAN-Verbindung her. Authentinzieungsietienautgetieten keh ren Sle ZU FUCk |n d|e APP
=5  MTF_Logistik HUAWEI Al LIFE.
WLAN-Name:
= HoloLens -8 Office MTF
= HoloLens_5G
=5 AndroidAPDA56
“Z5  HoloLens_5G
/’7;‘;, Re7cLsYp
Mit WLAN verbinden “a  GastMTF

e Nach erfolgreicher Verbindung wird die Konfiguration abgeschlossen.
e Klicken Sie den Button Mit WLAN verbinden.
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4+ < HUAWEI5GCPEPro2 : < Mehr
H 1 Netzwerkfehler, zur Problembehebung 9 Gast-WLAN N
Mein Al Life> @ ponerk 2,
1 Gerét [
9 swms >
Gerdte -
HUAWEI 56 ... (= APN >
Online
: & Gerateaktualisierung >
a =] Bridge-Modus >
- &
s%  HiLink >
PIN gesperrt
Einstellungen fiir Kontrollleuchte >
Os Plan festlegen
Genutzt £o  Teilen >
0 bps 0 bps = Scannen >
Hochladegeschwindigkeit Downloadgeschwindigkeit
@@ Erweiterte Einstellungen >
Gerate Optimalen
1 Lo Standort ... Q
. - WLAN-Eins o
Diagnose ellingen >
Mehr anzeigen

e Auf der Startseite der APP Huawei ¢ Die SIM-Karte ist noch gesperrt, e Klicken Sie auf den Button
Al LIFE wird Ihnen nun der es tritt ein Netzwerkfehler auf. Erweiterte Einstellungen.
WLAN-CUBE angezeigt.

e Klicken Sie auf das Symbol e Klicken Sie auf den Button
des WLAN-CUBE. Mehr anzeigen.
1017 @ ax = . 92%8 e Geben Sie hierlhren SIM-PIN fiir die zuvor eingesteckte SIM-Karte ein.

< PIN-Code-Verwaltung

SIM-Karte sperren
Bei Aktivierung ist die PIN zum Neustart Tlpp .

e C'HH s AnEnen e Deaktivieren Sie die SIM-Karten Sperre, um nicht bei jeder spateren
PN andem Anmeldung auf dem WLAN-CUBE Ihren SIM-PIN eingeben zu miissen.

e Bei Bedarf kénnen Sie auch hier lhren persdnlichen PIN andern.

e Speichern Sie die Einstellungen und kehren zuriick auf die Start
seite der APP HUAWEI Al LIFE.




16:28 N = .45%a

< HUAWEI 5G CPE Pro 2

‘Sl vodafone.de

73,57 we Plan festlegen
Genutzt
0 bps 664 bps
Hochladegeschwindigkeit Downloadgeschwindigkeit
Gerate I:‘ Optimalen @
1 D Standort suchen
DiagnOSe @ g\:\LAN—EinstelIung /,’.;\g

Mehr anzeigen

Weitere Info’s zum WLAN-CUBE auf
https://consumer.huawei.com/en/support/routers/5g-cpe-pro-2/

e Wahlen Sie den WLAN-CUBE auf der Startseite der APP Huawei Al LIFE an.
e Nun wird Ihnen das fertige Einstellmeni des WLAN-CUBE angezeigt.
e Auch der SIM-Karten Netzbetreiber und die Qualitat Ihrer Empfangs-

starke wird gezeigt.

Die Inbetriebnahme des WLAN-CUBE wurde erfolgreich abgeschlossen.

Auf dem WLAN-CUBE leuchtet nun die WLAN LED und je nach Empfang
die 4G oder 5G LED.

Die APP Huawei Al LIFE wird nur noch fiir die Verwaltung des
WLAN-CUBE genutzt, falls Einstellungen gedandert werden sollen.
Flr die reine Nutzung des CUBE ist sie nicht erforderlich.

Auch nach einem Spannungsreset bleiben die Einstellungen
gespeichert.

3. Erstinstallation des WLAN-REPEATER

e Der WLAN-Repeater UniFi AP-AC-LR dient als _I
Verlangerung des WLAN-CUBE Netzes. %

e Z.B.in einem Empfang schwachen Untergeschoss.

‘é __FUNK VERBINDUNG

)

Dachgeschoss
Erdgeschoss
-
A 4
F 3 ,___I Untergeschoss
I L nd
| -

O
KABEL VERBINDUNG

REPEATER



e Verbinden Sie den fertig Installierten WLAN-CUBE
mit der LAN-Kabel-Trommel.

e Nutzen Sie fiir den Anschluss den Port LANT.

e Rollen Sie die LAN-Kabel-Trommel bis zum
Einsatzort des WLAN-REPEATERS aus.

e \erbinden Sie nun die LAN-Kabel-Trommel mit
dem POE — Netzteil.
Nutzen Sie dafiir den Port LAN.

e \erbinden Sie nun das POE Netzteil mit dem
WLAN-REPEATER.
Nutzen Sie daflir den Port POE.

e Der WLAN-REPEATER hat nur einen RJ45-Stecker
Anschluss an der Unterseite des Gerates.

Stecken Sie den Netzwerkstecker ein.

e Versorgen Sie nun das POE — Netzteil mit Strom.



4. Erstinstallation der APP UNIFI NETWORK

Die APPwird benétigt, um den WLAN-REPEATER

UniFi Network

Ubiquiti Inc.

einzustellen.
e |nstallieren Sie die kostenfreie UNIFI NETWORK APP

auf Ihrem Smartphone.

o Offnen Sie die Anwendung und legen Sie sich ein Konto Deinstallieren

an.
e Nach erfolgreicher Registrierung fligen Sie ein neues 1551 G QN 2. 55%
Gerat Uber das + Zeichen hinzu.
4B Network ® Q
Standalone Devices
e Der Scan Vorgang wird gestartet, um ein neues Gerat 1551 & N = 54% &
zu erkennen. X

Searching for New
Consoles...
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X é é Connect to AP

No Console Found Other Setup Options

Start by setting up a UniFi OS Console.
Would you like to configure a standalone device

or connect to a remote or Cloud-hosted UniFi OS
Console?

Standalone UniFi Access S
- Point

wwwsa  Standalone UniFi Switch >

Advanced manual IP
address connection

I
|

2
i
u
"
»
1]

n—— If you don't have a WiFi network yet, start
the installation of your first device by
scanning a QR code on the back side of
an AP.

Requirements:
+ UniFi device with a WiFi interface

+ UniFi device must be connected to a
network with DHCP server

Try again + UniFi device must be in factory-default
state (white LED)

Other Setup Options
NEXT >

e Sollte das Gerat nicht beim ersten e Klicken Sie Standalone UniFi e Klicken Sie den Button Next, um

Scan Versuch gefunden werden, Acces Point an. den QR-Code auf der Unterseite
klicken Sie den Button des WLAN-REPEATERS zu

Other Setup Options. scannen.

e Der QR-Code befindet sich unter
der Befestigungsplatte.

QR-Code wird erkannt und verbindet das Gerat mit der
APP UNIFI NETWORK.

15:53 & QN R 54%E
X Finished

Klicken Sie den Button NEXT.

Your device should now appear in the device
list.

Sie werden zurlick auf die Startseite der APP UNIFI NETWORK geleitet.

Hier klicken Sie nun auf das neu angelegte Standalone Gerat
(Standartname : UBNT oder AP-AC-LR)




15:54 4

& standalone Device

- UBNT
~  AP-AC-LR

DETAILS
IP Address
MAC Address

Firmware Version

RADIO 2G
Name/SSID
Encryption
Connected Clients

Traffic In/Out

N =,

54% &

192.168.8.101
f4:92:bf:c0:91:db
4.0.66

F492BFC091DB

WPA/WPA?2 Personal

1
91,8 kB/346,1 kB

Channel 1
Transmit Power 24 dBm
CLIENTS

Connected Clients 1>
Blocked Clients >
16:33 Gd QN =l 44% &

& Configuration

Device name

HoloLens Repeat

f4:92:bf.c0:91:db

RADIO 2G (11N/B/G)

Channel

v

Auto 20 MHz
Transmit Power

Auto

WLAN Settings

Security

WPA/WPA2 Personal

= CONNECTED
AP-AC-LR
GENERAL
Status LED enabled .

Bandwidth

Name/SSID

HoloLens

Security Ko

e Der WLAN-REPEATER wurde erkannt. Sie sehen die
Standarteinstellungen.

e Klicken Sie auf das Zahnrad-Symbol, um in die Einstellungen
zu gelangen.

e Bei Bedarf vergeben Sie einen neuen Namen fiir den
WLAN-REPEATER.
Andern Sie dafiir Device Name.
Im Beispiel wird der Name ,HoloLens Repeat” vergeben.

WICHTIG!

VERGEBEN SIE HIER DEN INDENTISCHEN WLAN-NAMEN ( SSiD) UND
DAS INDETISCHE ROUTER-PASSWORT DIE SIE FUR DEN WLAN-CUBE
VERGEBEN HABEN. NUR SO ISTEINE REIBUNGSLOSE KOMMUNIKATION
ZWISCHEN CUBE UND REPEATER MOGLICH.

* In unserem Beispiel tragen beide WLAN-NETZE den Namen
,HoloLens"

e Nachdem Sie Ihre Einstellungen getatigt haben, speichern Sie sie ab.



16:31 Gd

A8 Network

Standalone Devices

HoloLens Repeat

XN = 44% &

e >
4.0.66
16:33 G oN = 44%a
& standalone Device @

-~  HoloLens Repeat

)

— AP-AC-LR

DETAILS
IP Address
MAC Address

Firmware Version

RADIO 5G
Name/SSID
Encryption
Connected Clients
Traffic In/Out
Channel

Transmit Power

RADIO 2G
Name/SSID
Encryption
Connected Clients
Traffic In/Out
Channel

Transmit Power

192.168.8.101
f4:92:bf:c0:91:db
4.0.66

HoloLens
WPA/WPA2 Personal
0

540 B/339B

149

22 dBm

HoloLens
WPA/WPA2 Personal
0

0B/0B

11

24 dBm

o Auf der Startseite der UNIFI NETWORK APP wird nun der
erstellte WLAN-REPEATER angezeigt.

e Klicken Sie auf den WLAN-REPEATER, um noch einmal

alle Einstellungen zu prifen.

Die Inbetriebnahme des WLAN-CUBE wurde erfolgreich

abgeschlossen.

Auf dem WLAN-REPEATER leuchtet nun ein blauer Kreis.

Die APP UNIFI NETWORK wird nur noch fir Verwaltung
des WLAN-REPEATERS genutzt, falls Einstellungen

geandert werden sollen.

Firdie reine Nutzung des REPEATERS ist sie nicht
erforderlich. Auch nach einem Spannungsreset bleiben

die Einstellungen gespeichert.

Weitere Info’s zum WLAN — REPEATER unter :
https://eu.store.ui.com/products/unifi-6-long-range-access-point-1




5. Aufladen der HoloLens 2 Brille

Schlie3en Sie das Netzteil mit dem mitgelieferten USB-C-Kabel an den Ladeanschluss der Brille an. Steckern
Sie das Netzteil in eine Steckdose. Wenn sich die HoloLens 2 Brille im Standby-Modus befindet, ist der Akku

in weniger als 65 Minuten voll aufgeladen.

6. Anpassen des Sitzes

Setzen Sie die HoloLens 2 Brille auf Ihren Kopf. Wenn Sie eine Brille tragen, lassen Sie sie an. Das Stirnpolster

sollte bequem auf lhrer Stirn sitzen und das hintere Band mittig an Ihrem Hinterkopf anliegen.

Verlangern Sie bei Bedarf das Stirnband durch Drehen des Einstellrads, und lockern Sie dann den Kopfgurt.



7. Einschalten und Starten

der HoloLens 2 Brille

Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste seitlich neben dem Einstellrad, um Ihre HoloLens 2 Brille einzuschalten.

Die LEDs unter der Ein-/Aus-Taste zeigen den Akkustand an.

Einschalten
. Einfacher Tastendruck
. Nach 4 Sekunden wird ein Ton wiedergegeben

In den Ruhemodus versetzen
. Einfacher Tastendruck
o Nach Erléschen der Anzeigen wird ein Ton wiedergegeben, und auf dem Bildschirm wird

LAuf Wiedersehen“ angezeigt

Den Ruhemodus reaktivieren

J Einfacher Tastendruck
. Ein Ton wird sofort wiedergegeben
Ausschalten
J Dricken und 5 Sekunden lang gedrickt erhalten
o Nach Erléschen der Anzeigen wird ein Ton wiedergegeben, und auf dem Bildschirm wird

LAuf Wiedersehen“angezeigt
Erzwungener Neustart, wenn die HoloLens nicht mehr reagiert

. Driicken und 10 Sekunden lang gedriickt erhalten

o Alle LEDs leuchten auf und erloschen nacheinander
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8. PIN-Code eingeben

. Nach dem Einschalten 6ffnet sich das Anmeldefenster

J PIN-Code Eingabefeld antippen

. Es 6ffnet sich ein Tastaturfeld

. PIN-Code 4711 eingeben

J Nach erfolgreicher Eingabe ¢ffnet sich das Startfenster (Desktop)

9. Steuerung und Auswahl

von Hologrammen

Die HoloLens 2 Brille verfiigt (iber Sensoren, die zu beiden Seiten ein paar Meter weit sehen kénnen. Wenn Sie
Ihre Hande einsetzen, missen Sie sie innerhalb dieses Rahmens halten, da die HoloLens sie sonst sieht nicht.

Der Rahmen bewegt sich mit Ihnen mit, wahrend Sie sich bewegen.

Wenn sich ein Hologramm in lhrer Nahe befindet, fithren Sie Ihre Hand dort hin. Es sollte ein weiBer Ring
auf der Spitze lhres Zeigefingers erscheinen. Dies ist der Touch-Cursor, mit dem Sie prazise Hologramme
berihren und mit ihnen interagieren kdnnen. Wenn Sie etwas auszuwahlen mochten, tippen Sie einfach mit
dem TouchCursor darauf. Scrollen Sie den Inhalt, indem Sie mit dem Finger iber die Oberflache des Inhalts
wischen, genau wie bei einem Touchscreen. Um ein Hologramm in Ihrer Nahe zu greifen, driicken Sie lhren
Daumen und Zeigefinger auf dem Hologramm zusammen und halten es fest. Um es loszulassen, lassen Sie
Ihre Finger los. Verwenden Sie diese Greifgeste zum Verschieben, Skalieren und Drehen von 3D-Objekten
und App-Fenstern in der Mixed Reality-Start-umgebung. Um ein Kontextmeni aufzurufen, wie Sie es auf

einer App-Kachel im Startmen( finden, tippen und halten Sie es wie auf einem Touchscreen.



10. Verwenden des Handstrahls fiir

Hologramme auBerhalb der Reichweite

Wenn sich keine Hologramme in der Nahe Ihrer Hande befinden, wird der TouchCursor automatisch ausge-
blendet und Handstrahlen erscheinen auf Ihrer Handfldache. Mithilfe von Handstrahlen kénnen Sie aus der
Entfernung mit Hologrammen interagieren.

Auswahlen mittels ,,in die Luft tippen”

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um etwas mithilfe von Handstrahlen auszuwahlen:
1. Verwenden Sie einen von Ihrer Handflache ausgehenden Handstrahl, um auf den
Gegenstand zu zielen. Sie missen nicht den ganzen Arm anheben, sondern
kdnnen den Ellenbogen locker anwinkeln.
2. Zeigen Sie mit dem Zeigefinger gerade nach oben zur Decke.
3. Dricken Sie Daumen und Zeigefinger zusammen, und lassen Sie sie dann schnell
los, um die Tippbewegung in die Luft auszufiihren.

Greifen mithilfe von ,,in die Luft tippen und halten”

Um ein Hologramm zu greifen oder den Inhalt eines App-Fensters mittels Handstrahl zu scrollen, beginnen
Sie mit in die Luft tippen, aber halten Sie Ihre Finger zusammen, statt sie loszulassen.

Verwenden Sie in die Luft tippen und halten, um die folgenden Aktionen per Handstrahl auszufiihren:

e Scrollen. Um den Inhalt des App-Fensters zu scrollen, tippen Sie in die Luft auf den Inhalt, halten Sie
ihn gedriickt, und bewegen Sie dann den Handstrahl nach oben und unten oder zur Seite.

e Greifen. Wenn Sie ein App-Fenster oder Hologramm greifen méchten, zielen Sie mit lhrem Handstrahl
auf die App-Titelleiste oder das Hologramm und fiihren Sie ,in die Luft tippen und halten” aus.

e Kontextmenis 6ffnen. Um Kontextmends zu 6ffnen, fihren Sie mit Ihrem Handstrahl ,in die Luft tippen
und halten” aus.



11. Startgeste

Mit der Startgeste wird das Startment gedffnet. Halten Sie zum Ausfiihren der Startgeste Ihre Hand mit der
Handflache zu Ihnen gerichtet. Auf der Innenseite Ihres Handgelenks wird ein Startsymbol angezeigt. Tippen
Sie mit Ihrer anderen Hand auf dieses Symbol. Das Startmeni wird an der Stelle ge6ffnet, auf die Sie gerade
blicken.

Um das Startmeni zu schlieBen, fiihren Sie die Startgeste aus, wenn das Startmeni gedffnet ist. Sie kdnnen

TIP

® Sie kdnnen die Startgeste verwenden, solange sich |hre Hande innerhalb des Handverfolgungsrahmens befinden. Sie
miissen nicht nach unten auf das Startsymbol blicken. Halten Sie lhren Ellbogen tief und bequem, und schauen Sie in
die Richtung, in der Sie das Startment 6ffnen mochten.

® \Wenn das Startmeni nicht an der gewiinschten Position getffnet wurde, bewegen Sie einfach lhren Kopf um es neu
Zu positionieren.

® Wenn Sie Probleme beim Lesen des kleineren Texts im Startmeni haben, gehen Sie nach dem Offnen niher heran.

® Wenn sich Ihre Hand etwas auBerhalb des Rahmens befindet, kGnnen Sie das Startmeni moglicherweise weiterhin

anzeigen, indem Sie auf die Innenseite |hres Handgelenks tippen, auch wenn Sie das Symbol nicht sehen.

Sie kdnnen die Startgeste auch
mit nur einer Hand ausfiihren.
Halten Sie dazu Ihre Hand mit
derHandflache zu sich gerichtet,
und blicken Sie auf das Start-
symbol auf der Innenseite Ihres
Handgelenks.

Wahrend Sie das Symbol im

Auge behalten, fiihren Sie

Daumen und Zeigefinger
zusammen.




12. Kalibrierung der HoloLens 2 Brille

Microsoft Dynamics 365 Guides verwendet Hologramme, die Ihnen als Operator exakt zeigen, wie Sie in einer
realen Umgebung eine Aufgabe erledigen kdénnen.

Da die Anweisungen iber Hologramme auf die Microsoft HoloLens 2 Brille gegeben werden, ist es du3erst
wichtig, die korrekte Ausrichtung der Hologramme sicherzustellen.

Damit die Hologramme korrekt ausgerichtet sind, missen Sie Ihre HoloLens 2 Brille kalibrieren.

Wenn mehrere Anwender die HoloLens 2 Brille verwenden, empfehlen wir die Kalibrierung vor jeder Benutzung
durchzufiihren, um die Einstellungen auf den jeweiligen Benutzer anzupassen.

o Offnen Sie auf Ihrem Startbildschirm die Einstellungen

Einstellungen

Holo Lens 2 66%
ﬁ QJ q ) Einstellungen
HOLOLENS 2 Sprache an 20

Netzwerk und Internet

S a ©

Microsoft Edge Microsoft Store  3D-Viewer Personalisierung

o Zeit und Sprache Erleichterte Bedienung Datenschutz

Update und Sicherheit

e Inden Einstellungen 6ffnen Sie System
Einstellungen.



o Offnen Siein den Einstellungen
Kalibrierung.

e Inden Kalibrierungseinstellungen fiihren
Sie bitte die Augenkalibrierung und
Bildschirm — Farbkalibrierung durch.

e Folgen Sie den Anweisungen in den
Kalibrierungsanwendungen.

Quelle und Weitere Infos unter

& Einstellungen

@ Startseite

System

Sound
Benachrichtigungen
Netzbetrieb und Energiesparen
Akku
Speicher
Hologramme
Mixed Reality-Kamera
¥  Kalibrierung
Gemeinsame Nutzung

Info

& reedback senden

& Einstellungen

@ Startseite

System

4) Sound

[ Benachrichtigungen

() Netzbetrieb und Energiesparen
o Akku

= Speicher

& Hologramme

Mixed Reality-Kamera

= Kalibrierung

¥ Gemeinsame Nutzung

®© Info

Sound

Ausgabe

Ausgabegerat auswahlen

Speakers (Mixed Reality Audio Driver)

Hauptlautstarke

<]

Eingabe

Eingabegerat auswahlen

Internal Microphone Array (Mixed R

Mikrofon testen

)

-

Kalibrierung

Augenkalibrierung

Passen Sie HoloLens fir Ihre Augen an. Dies ermdglicht eine
abersichtlichere Darstellung und komfortablere Betrachtung von
Hologrammen und unterstitzt zuverlassige Interaktionen. Um optimale
Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie die Kalibrierung jedes Mal
durchfhren, wenn eine andere Person das Gerat verwendet.

Augenkalibrierung durchfuhren

Bildschirm-Farbkalibrierung

Wahlen Sie ein Farbprofil far Ihren HoloLens-Bildschirm aus. Dies kann
dabei helfen, Farben genauer anzuzeigen, insbesondere bei niedriger
Bildschirmhelligkeitsstufen

Bildschirm-Farbkalibrierung ausfahren

Auf Standardfarbprofil zurcksetzen

Fur diese Anderung ist Windows neu gestartet. Speichern Sie Ihre Arbeit,
bevor Sie diese Option auswahlen.

https://docs.microsoft.com/de-de/dynamics365/mixed-reality/guides/operator-calibrate-hl2




13. Herstellen einer

WLAN-Netzwerkverbindung

Firdie Durchfiihrung der meisten Aufgaben auf Ihrer HoloLens 2 Brille miissen Sie mit einem Netzwerk ver-
bunden sein. Die HoloLens 2 Brille enthalt ein 802.11ac-fahigen, 2x2 WLAN-Funk. Das Herstellen einer Verbin-
dung mit einem Netzwerk ahnelt dem Verbinden eines Windows 10-Desktop- oder mobilen Gerdts mit einem
WLAN-Netzwerk.

Bei der ersten Verwendung der HoloLens 2 Brille werden Sie beim Herstellen einer Verbindung mit einem
WLAN-Netzwerk angeleitet. Wenn wahrend des Einrichtens Probleme beim Herstellen einer WLAN-Verbindung
auftreten, stellen Sie sicher, dass es sich entweder um ein offenes, kennwortgeschiitztes Netzwerk oder um
ein Captive-Portalnetzwerk handelt. Stellen Sie auBerdem sicher, dass flir das Netzwerk kein Zertifikat zum
Herstellen einer Verbindung benétigt wird.

1. Fihren Sie die Startgeste aus und wahlen Sie Einstellungen. Die Einstellungen-App wird automatisch vor
Ihnen platziert.

Settings

2. Wahlen Sie Netzwerk & Internet > WLAN aus.
Stellen Sie sicher, dass WLAN aktiviert ist. i Wi-Fi

Network & Internet Wi

Wenn lhr Netzwerk nicht angezeigt wird, scrollen ® on
Sie in der Liste nach unten. ol e

Connected, secured

“® VPN

@ Proxy

3. Wahlen Sie ein Netzwerk und dann Verbinden aus.

ﬁm NETGEARS1

4. Wenn Sie zur Eingabe eines Netzwerkkennworts . o et

aufgefordert werden, geben Sie es ein, und wahlen
Sie dann Weiter aus.

Um zu bestatigen, dass Sie mit einem WLAN verbunden sind, Gberprifen Sie den WLAN-Status im Startmend:
1. Offnen Sie das Men(i Start.

2. Suchen Sie oben links im Startmen( nach dem WLAN-Status. Der Status von WLAN und die SSID des

verbundenen Netzwerks werden angezeigt.



14. Herstellen einer Mobilfunk und 5G Verbindung

Die HoloLens 2 Brille unterstiitzt zwei Methoden fiir die Verbindung mit Mobilfunk- und 5G-Netzwerken:

e Ein ad-hoc-WL AN-Netzwerk, das vom Mobilfunkgerat bereitgestellt wird, allgemein als
,Hotspot” bezeichnet
e Eingeschrankte Unterstiitzung fiir USB-C-Tethering-Gerate

Hotspot (WiFi)

Die meisten Mobilfunkverbindungsanforderungen kénnen mit einem Hotspot erfiillt werden. HoloLens 2
WLAN unterstiitzt 802.11ac, wodurch die Bandbreiten- und Latenzanforderungen fiir die meisten gangigen
Verwendungen erfillt werden kénnen. WL AN ist auch kabellos und bietet Kompatibilitat mit der gréBten
Anzahl von Mobilfunkgeraten.

Herstellen einer Verbindung mit einem Hotspot

1. Informationen zum Aktivieren des Hotspot-Modus finden Sie im Handbuch |hres Gerats.

2. Aktivieren Sie den Hotspot-Modus, und geben Sie einen Namen fiir das Netzwerk sowie ein bekanntes
Kennwort an.

3. Suchen Siein den HoloLens 2-Netzwerkeinstellungen nach dem erstellten WLAN-Netzwerk und

verbinden Sie sich, wie in Schritt 8 beschrieben, damit.




15. Videotelefonie mit Dynamics 365 Remote Assist

Anwendungsfalle:

¢ Gemeinsame Wartung, Service und Reparatur:
Ermdglichen Sie Ihren Technikern, Probleme beim ersten Auftreten .
schneller zu beheben mit Microsoft Dynamics 365 Remote Assist.
Mithilfe von Freisprechvideoanrufen Microsoft HoloLens und
mobilen Gerdten konnen Techniker von Remotemitarbeitern

im Kontext Anleitungen erhalten.

e Ferninspektionen:
Ermaoglichen Sie Inspektoren vor Ort, mit Remote-Inspektoren
zusammenzuarbeiten, um die Qualitdat von Anlagen zu bewerten

und zu dokumentieren.
Nachdem erfolgreich eine Netzwerk-
verbindung erstellt wurde, kehren

Sie zum Startbildschirm zurtick.
Ein 3D-App-Startfeld (auch als Livecube bezeichnet) wird angezeigt.

Driicken Sie in der Mitte des Cube auf ,Wiedergabe®.

12:45 PM Amy Edwards

e a 9

Microsoft Edge  Microsoft Store 3D Viewer

= e

Tippen Sie die App
Remote Assist an.



Wenn die App geladen wird, wird die Registerkarte Anruf mit den letzten Kontakten angezeigt.

Recent contacts

‘ e

Search Daisy Phillips Hilary Reyes

D

|
0

Amanda Brady Hartuo Tanaka Colin Ballinger Mauricio August
Settings

Nun kénnen Sie den Anruf tatigen.

Nachdem die Verbindung per Videoanruf steht, sieht der Microsoft Teams-Benutzer all das, was der HoloLens-

Benutzer sieht, darunter auch Hologramme.

Mit Anmerkungen kann auf verschiedene Bereiche im Raum hingewiesen werden, unter anderem auf Bereiche,
die schwer zu erreichen sind oder wo ein Gefahrenpotential besteht. Alle Anrufteilnehmer kdnnen die Anmerkungen
deranderen Teilnehmer sehen und eigene Anmerkungen vornehmen. Hat ein Teilnehmer eine Anmerkung

platziert, bleibt diese dort verankert, bis der Teilnehmer, der die Anmerkung platziert hat, sie l6scht. Dateien

werden auf die gleiche Weise mit Anmerkungen erganzt.

L 7B RFED

1 ,

Tap and drag to ink

— ”.‘ -
[




16. Sonstiges // Einen Pfeil hinzufiigen

4
Klicken Sie auf den Pfeil (hier zu sehen: ).

So positionieren Sie den Pfeil im Raum:

e Wenn Sie die HoloLens 2 Brille verwenden, platzieren Sie den Pfeil mit dem Anvisier-Cursor.
Auf dem Anvisier-Cursor sehen Sie einen Geisterpfeil.

e Wenn Sie die HoloLens 2 Brille verwenden, platzieren Sie den Pfeil mit dem Handstrahl.
Am Ende des Handstrahls sehen Sie einen Geisterpfeil.

Die Pfeilrichtung steuern Sie, indem Sie mit der Hand in die Luft tippen, die Finger zusammenhalten und so
lange in einem Kreis bewegen, bis der Geisterpfeil in der gewiinschten Richtung erscheint. Lassen Sie die
Finger los, um den Pfeil zu platzieren.

Sie kdnnen das Pfeil-Tool auch per Sprachbefehl aufrufen. Dazu sagen Sie ,Remote Assist, Pfeil”. Sagen Sie
dann ,Remote Assist, Pfeil platzieren®, um den Pfeil zu platzieren. Erst nachdem der Pfeil platziert wurde,
kdnnen Sie ihn per Sprachbefehl drehen.

Nach dem Platzieren kénnen weder Position noch Richtung geandert werden. Wenn Sie den Vorgang
rickgangig machen méchten, wahlen Sie Riickgdngig machen aus (oder sagen Sie ,Remote Assist,

rickgangig machen), und platzieren Sie den Pfeil erneut.




16.Sonstiges // Im Raum zeichnen

V4
Wihlen Sie das Freihandtool ( ) aus.

So legen Sie fest, wo Sie mit dem Zeichnen beginnen méchten:

e Wenn Sie die HoloLens 2 Brille verwenden, bestimmen Sie mit dem Anvisier-Cursor, wo Sie Zeichnen,
anfangen mochten.

e \Wenn Sie die HoloLens 2 Brille verwenden, bestimmen Sie mit dem Handstrahl, wo Sie Zeichnen
anfangen mochten.

Tippen Sie dann in die Luft, halten Sie Zeigefinger und Daumen zusammen, und zeichnen Sie in den Raum.
Lésen Sie Daumen und Zeigefinger, um mit dem Zeichnen aufzuhéren.

Sie kdnnen das Freihandtool auch per Sprachbefehl aufrufen. Dazu sagen Sie ,Remote Assist, Freihand".
Verwenden Sie dann ,Remote Assist, Freihandeingabe starten” und ,Remote Assist, Freihandeingabe
beenden”, um mit der Freihandeingabe durch Anvisieren mit dem Kopf zu beginnen und aufzuhéren.

Pfeil- oder Freihandfarbe andern.

Wahlen Sie ,Farben“![Farbe.]J(media/RAHL_Color.png ,Farbe”) aus (oder sagen Sie ,Remote Assist, Farben),
und wahlen Sie anschliefend die gewlinschte Farbe aus (oder sagen Sie ,Remote Assist, Rot"“). Die nachste

Anmerkung, die Sie platzieren, hat diese Farbe.




16. Sonstiges // Anmerkungen bearbeiten

Zum Loschen aller Pfeile und Freihandeingaben, die Sie wahrend eines Videoanrufs hinzugefiigt bzw.
vorgenommen haben, wahlen Sie oben im Anruffenster:

Alles léschen (hier zu sehen: ) aus (oder sagen Sie ,Alles l6schen).

Um den letzten Vorgang riickgangig zu machen, darunter auch Alles léschen,

klicken Sie auf Riickgangig machen . aus (oder sagen Sie ,Riickgangig®).

[m] y1a [m]
[=]

Weitere Infos zu Dynamics 365 Remote Assist

unter:




17. Sprachassistent

e Im Startmeni den Button ,Sprache an“auswahlen

e Per Sprachbefehl ,anheften oder ,l6sen” wird der Bildschirm in seiner aktuellen Position stehen bleiben

oder Sichtfeld mitgefihrt

¢ 7z.B. ,Remonte Assist anheften” Bildschirm positioniert sich nun immer an derselben Stelle

STIMMBEFEHL

AUFGABE

,,Auswahlen”

Sagen Sie ,,Auswahlen”, um den Anvisier-Cursor aufzurufen. Drehen
Sie dann den Kopf, um den Cursor auf dem Element zu positionieren,
das Sie auswahlen méchten, und sagen Sie erneut ,,Auswahlen®.

,,Zum Startmen(”

Offnen des Startmendis.

,,SchlieBen”

SchlieBen des Startmends.

,,Gerat neu starten”

Ruft ein Dialogfeld auf, in dem Sie bestatigen kénnen, dass Sie das Gerat neu

starten mdchten. Sie kdnnen ,,Ja“ sagen, um den Neustart durchzufiihren.

,,Gerat herunterfahren”

Ruft ein Dialogfeld auf, in dem Sie bestatigen kénnen, dass Sie das
Gerat herunterfahren mdchten. Zur Bestatigung kénnen Sie ,, Ja“ sagen.

,,Heller/dunkler”

Erhéht oderverringert die Anzeigehelligkeit um 10%.

,Lauter/leiser”

Erhoht oderverringert die Lautstarke um 10%.

a4

,Wie lautet meine IP-Adresse’

Ruft ein Dialogfeld auf, dass die aktuelle IP-Adresse Ihres Computers
im lokalen Netzwerk anzeigt.

,,Foto aufnehmen”

Erfasst ein Mixed-Reality-Bild von dem, was Sie gerade sehen.

,Video aufzeichnen”

Startet die Aufzeichnung eines Mixed-Reality-Videos.

,,Aufzeichnung beenden”

Stoppt die aktuelle Mixed-Reality-Videoaufzeichnung, wenn diese
gerade lduft.




18. Einstellung: Hologramme loschen

Eine wichtige Einstellung in der HoloLens 2 Brille ist das Loschen von Hologrammen.

Es kann immer passieren, das mehrere Hologramme ge6ffnet sind, die Sie nicht mehr benétigen und lhr
Sichtfeld behindern.

Wir empfehlen Ihnen die Einstellung durchzufiihren, um eine bessere Ubersicht der Hologramme zu erhalten.

o Offnen Sie auf Ihrem Startbildschirm die Einstellungen.

Einstellungen

Holo Lens 2 66%
ﬁ QJ q ) Einstellungen
HOLOLENS 2 Sprache an 20

Netzwerk und Internet

S a ©

Microsoft Edge Microsoft Store  3D-Viewer Personalisierung

o Zeit und Sprache Erleichterte Bedienung Datenschutz

Update und Sicherheit

e Inden Einstellungen 6ffnen Sie System
Einstellungen.



e Einstellungen

In den Einstellungen kénnen Sie alle

@ Startseite

|

geoffneten Hologramme entfernen, um
lhr Sichtfeld zu bereinigen.

System

49 Sound

[ Benachrichtigungen

Wir empfehlen Ihnen die Funktion,

() Netzbetrieb und Energiesparen

»Alle Hologramme léschen... |

O Akku
..,wenn das Gerat runterfahrt“ =

Speicher

Hologramme

Bei jedem Neustart der HoloLens 2 Brille Mived Reality-Xamera
haben Sie so ein freies Sichtfeld ohne £ Kelibrieung
QEOffnete Ap pS. Gemeinsame Nutzung

L) Info

Hologramme

Hologramme

HoloLens erkennt Ihre Umgebung und merkt sich, wo Sie Hologramme
platziert haben.

Wenn Sie keine oder unerwartete Hologramme sehen, konnen Sie
versuchen, das Problem zu beheben, indem Sie Hologramme in der
Nahe entfernen

Hologramme in der Nahe entfernen

Wenn Sie regelmaBig Probleme mit den von lhnen platzierten
Hologrammen haben, massen Sie maglicherweise alle Hologramme
entfenen und neu erstellen.

Alle Hologramme entfernen
Alle Hologramme in Mixed Reality Startumgebung automatisch

entfernen, wenn das Gerat herunterfahrt

® Ein
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Mehr Informationen
erhalten Sie unter
www.mtf-online.net

MTF Marken-Distributions GmbH
NiedersachsenstraBe12 | 48465 Schiittorf

Fon. +49 (0) 5923 988440 | Fax. +49 (0) 5923 98844999
Mail. mtf@mtf-online.net | Web. www.mtf-online.net
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